
Quartus manuál 

 

1. Vytvorenie projektu 
 

 

 



 

Zvoliť zložku, najlepšie vaše 

dokumenty s predmetom ZELO, pre 

každý projekt osobitná zložka 

Názov projektu – nadávať názvy typu 

NAND a pod. 

Názov top level entity – nadávať 

názvy typu NAND a pod. – rovnaký 

ako názov projektu 



 

 



 

 

 



 

 

2. Vytvorenie schémy 
 

 

 

 

Vaša top level entita 

Prepínanie zobrazenia súborov 

v projekte 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Po vytvorené 

najprv uložíme  

Po uložení prepneme 

na zobrazenie 

súborov 

Zvolíme block 

diagram   

Klikneme pravým 

tlačidlom a zvolíme 

test.bdf ako top level 

entity – to znamená 

že táto schéma je 

najhlavnejšia čo sa 

týka hierarchie 



3. Vloženie prvkov do schémy 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ikonka pre vkladanie  

súčiastok 

Ikonka pre vkladanie  

Vstupov a  výstupov 

Prepájanie  

jednotlivých súčiatok 

Pomocou ikony pre vkladanie sa dostanete do 

kniznice, kde v pod priečinku LOGIC najdete 

jednoduché funkcie NAND a pod. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Po vložení súčiastky je potrebné pridať vstupy 

a výstupy a prepojiť 

 

 

 

Nasleduje kompilácia 

 

 

 

Ak je všetko v poriadku, po zbehnutí kompilácie je všetko zelené 

 

 

 



4. Nastavenie simulácie 
 

 

 

 

 

Zapísať sem tento link sem, 

pozrieť či to sedí z vašim 

inštalačným priečinkom 

 

 

 

Povodne bol link tu 

 

 

 



5. Vytvorenie simulácie 
 

 

 

 

Po vytvorení sa zobrazí okno 

so simulačným nástrojom 

 

 

 
Klikneme pravým na 

bielu plochu a zvolíme 

Insert Node or Bus 

 

 

 



 

 

 

 

Node finder 

 

 

 

List 

 

 

 



 

 

 

Zobrazia sa vstupy a 

výstupy 

 

 

 

Všetky prehodíme na 

druhú stranu a Ok 

 

 

 



 

 

 

 

Označíme čast pola 

a zvolíme hodnoty 

pre jednotlivé vstupy 

 

 

 

Dáme simulovať, po 

kliknutí nás vyzve 

uložiť, meno súboru 

nemeníme 

 

 

 

Priebeh simulácie a 

výsledok 

 

 

 



 


