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Zadania na vypracovanie

Pravidla odovzdania zadani:
e Odovzdania s poradovym €islom 1 - 3 sa budu odovzdavat v dvoch kolach.
e V prvom kole bude odovzdané vypracované zadanie s prilohami (forma bude uvedend
nizsie).
e Za odovzdané zadanie dostanu Studenti predbeznu znamku a pripomienky od
hodnotiaceho pedagdga.

e V dalSom kole maju Studenti moznost implementovat nedostatky uvedené hodnotiacim
pedagdégom, ¢im mézu zlepSit svoju znamku.

Forma odovzdania:

Pre odovzdanie zadania je potrebné zaslat na matus.cavojsky@tuke.sk Zadanie sa povazuje za
odovzdané ak sa vam vrati email s potvrdenim prijatia od matus.cavojsky@tuke.sk.

Je potrebné odovzdat:
o Odkaz na https://git.kemt.fei.tuke.sk/, kde je ulozeny okomentovany zdrojovy kéd zadania
o Poster znazornujuci zadanie (priklady posterov:
https://www.itspy.cz/cz/galerie-nejlepsich/ , alebo google -> research poster)

o Kratky ¢lanok/technickl spravu podrobne opisujucu, aky problém bol rieSeny, ako bol
rieSeny, preco bol rieSeny tymto spésobom, diskusia, vysledky.

TERMINY:
1. Kolo: EHNEORSISSISE
2. Kolo: EIEIORSINPSIS0

Konzultacie: M. Cavojsky, J. Gazda a G. Bugar

+ na cviceniach

V ramci zadani implementujte v prostredi Gym problém ovladania mobilnych bazovych stanic BTS
(UAV drony). Uvazujte maximalizaciu uzitku vo forme priepustnosti siete a nasledujuce podmienky:

a) Uvazujte nahodny pohyb N pouzivatelov v pravidelnej mriezke

b) Uvazujte akény priestor UAV v podobe Styroch moznych akcii hore dole doprava a dofava

c) Uvazujte jednoduchy Round-robin scheduling na datovej vrstve

d) UvaZujte HATA kanal sirenia signalu smerom downlink (od dronu k pouZzivatelovi)

e) Uvazujte sreadlnym poctom resource blokov a dalSich parametrom na zaklade c&lanku
publikovaneho v ¢asopise IEEE Access:

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/8392673
f) UvaZujte aproximator v podobe hlbokej neurdnovej siete


mailto:matus.cavojsky@tuke.sk

Cognitive

“w — NETWORKS

Pre rieSenie zadaného problému implementujte:
Zadanie ¢. 1 pristup Q learning
Riesitelia:

1.

a s D

Zadanie ¢. 2 pristup double Q learning
Riesitelia:
1.

a s~ D

Zadanie ¢. 3 pristup SARSA learning
Riesitelia:
1.

a bk~ DN

Pre aproximaciu hodn6t jednotlivych stavov vyuzite hlbokd konvoluénu neurdnovl siet
implementovanu v KERASe (resp. v PyTorch). Po uspesnej implementacii jednotlivych algoritmov
porovnajte prevadzkové vlastnosti jednotlivych algoritmov z pohladu:

a) Casu trénovania
b) Priemerné dosiahnuté skore
¢) Rozptyl dosiahnutého skore

d) Vplyv poctu skrytych vrstiev a dalSich parametrov konvolu¢nej neurénovej siete na ¢as
trénovania modelu a dosiahnuté skoére

e) Vytvorenie video prezentécie ukazujuce schopnost dronov vykonavat akcie, ktoré vedu
k maximalizacii priepustnosti siete

f) (a-d) je nutné vySetrovat Monte-Carlo pristupom t.j. spriemerovanim viacerych realizacii modelu



